
 

 
Gaming Highlight Farming Simulator ist wieder mit dabei 
Farming Simulator ist wieder da. GIANTS Software präsentiert auch in diesem Jahr wieder 
den internationalen Spielehit auf der OLMA und bietet ein unterhaltsames 
Bühnenprogramm zum Mitmachen (Halle 9.1.A; Stand 9.1A.25).  

 
Virtuelle Landwirtschaft für Jung und Alt 
Seit mehr als 15 Jahren begeistert das Zürcher Unternehmen GIANTS Software mit Farming 
Simulator ein weltweites Millionenpublikum. Farming Fans setzen sich hier hinter das 
Steuer authentischer Maschinen und bauen ihren virtuellen Bauernhof zu einem 
Agrarimperium aus! 
 
Hunderte Maschinen namhafter Hersteller laden ein, das Leben auf dem Bauernhof in 
digitaler Umgebung zu erleben. Von Feldarbeit bis Tierzucht, vom Holzschlag bis zum 
Verkauf fertiger Produkte – Spielerinnen und Spieler finden im Farming Simulator eine 
breite Palette von Möglichkeiten, ihren virtuellen Bauernhof zu bestellen und zu gestalten. 
 
Spannende Wettbewerbe und unterhaltsames Live-Programm 
Wie auch in den vergangenen Jahren lädt der Schlierener Entwickler und Publisher GIANTS 
Software das Publikum ein, das Spiel an zahlreichen Anspielstationen auszuprobieren. 
Zusätzlich ist ein unterhaltsames Bühnenprogramm geplant und beim Ballenstapel-
Wettbewerb haben die Besucher die Chance auf wertvolle Preise. 
  



 

Über GIANTS Software 
Die GIANTS Software GmbH ist ein 2004 gegründeter Videospielentwickler und Publisher 
aus der Schweiz. Weltweit bekannt ist das Unternehmen für die Entwicklung des 
Landwirtschafts-Simulators, der international als Farming Simulator angeboten wird. Mit 
Büros in der Schweiz (Zürich), Deutschland (Erlangen), USA (Chicago) und Tschechien 
(Brünn) pflegt GIANTS Software engen Kontakt zur Agrarindustrie sowie den Fans der 
erfolgreichen Spielereihe. Weitere Informationen auf giants-software.com. 
 
Über Farming Simulator 
Seit 2008 wurden von der Simulationsreihe auf allen gängigen Plattformen wie Konsolen, 
Mobiltelefonen, Tablets und PCs über 30 Millionen Exemplare verkauft. GIANTS Software 
legt besonderen Wert darauf, den Fans die Entwicklung von Mods mit der firmeneigenen 
GIANTS Engine zu ermöglichen. Mit der Farming Simulator League (FSL) gibt es seit 2019 
einen kompetitiven E-Sports-Modus, in dem Teams mit Unterstützung von namhaften 
Agrartechnikherstellern und Sponsoren in professionellen Turnieren gegeneinander 
antreten. Weitere Informationen auf farming-simulator.com. 
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